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WYKAZ KIERUNKOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbol
kierunkowego
efektu

ksztatcenia

Efekty ksztalcenia dla programu ksztalcenia

(kierunkowe efekty ksztalcenia)

WIEDZA

ma wiedzg¢ z zakresu matematyki, obejmujaca analiz¢ matematyczng, algebre, mate-

matyke dyskretng, geometri¢ analityczna, logike i teori¢ mnogosci, metody probabili-

KI_ W0l styczne, statystyke i metody numeryczne przydatng do formulowania i rozwigzywa-
nia prostych zadan zwigzanych z informatyka
ma podstawowa wiedze z fizyki, w szczegolnosci w zakresie elektrotechniki i elek-
troniki, niezbedng do opisu i analizy dzialania cyfrowych uktadow elektronicznych
KI_W02 oraz opisu i analizy dziatania systemow elektronicznych, w tym systemow zawieraja-
cych uktady programowalne.
ma wiedz¢ obejmujaca zagadnienia z zakresu teoretycznych podstaw informatyki
K1 W03 oraz architektury i funkcjonowania systemow komputerowych, a takze urzadzen mo-
bilnych
K1 _ W04 ma szczegdtowa wiedzg dotyczaca struktury 1 dziatania systemow operacyjnych
ma wiedze¢ zwigzang z funkcjonowaniem sieci komputerowych i zastosowaniami
KL _WO technologii sieciowych
posiada szczegdtowa wiedze na temat wykorzystania grafiki komputerowej i technik
KI_W0S multimedialnych do celéw wizualizacji obrazoéw i1 zdarzen
ma szczegodtowa wiedze dotyczaca podstaw programowania, w tym programowania
KI_WO7 urzadzen i uktadow elektronicznych
charakteryzuje mozliwosci wykorzystania §srodowisk obliczeniowych przy rozwiazy-
KI_ W08 waniu zadan inzynierskich 1 zwigzanych z zastosowaniami technicznymi
K1 W09 ma podstawowa wiedze niezbedna do rozumienia spotecznych, ekonomicznych,

prawnych i innych pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci zawodowej inzynie-




ra-programisty w tym wiedze o odpowiedzialnosci zawodowe;j i etycznej, prywatno-
Sci, ryzyku zwigzanym z projektowaniem i uzytkowaniem systemoéw informatycz-

nych

K1 W10

zna i rozumie zasady bezpiecznego przetwarzania informacji z wykorzystaniem sys-

temow informatycznych

K1 Wil

wie jak organizowa¢ prac¢ w zespole realizujacym projekty i inne przedsiewzigcia
informatyczne z uwzglednieniem innowacyjnosci tworzonego produktu, zasad efek-

tywnego komunikowania si¢ 1 zarzadzania czasem

K1 W12

ma podstawowa wiedze w zakresie zarzadzania matym przedsigbiorstwem branzy IT,
w tym prowadzenia dziatalnos$ci gospodarczej wykorzystujacej transfer technologii

informatycznych

K1 W13

ma podstawowg wiedze w zakresie standardow 1 norm technicznych w informatyce,
W szczegblnosci obejmujacy standardy bezpieczenstwa w zakresie przetwarzania in-

formacji

K1 W14

zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasno$ci intelektual-
nej i przemystowej, prawa autorskiego oraz potrafi korzystac z zasoboéw informacji

patentowej

K1 W15

zna podstawowg terminologie w jezyku obcym umozliwiajaca komunikacje w $rodo-
wisku zawodowym.

UMIEJETNOSCI

K1 U0l

pozyskuje informacje z literatury, baz wiedzy, Internetu oraz innych zrodel, takze w
jezyku angielskim, integruje je, dokonuje ich selekcji i interpretacji, wycigga wnio-

ski oraz formuluje 1 uzasadnia opinie

K1 U02

biegle postuguje si¢ technikami informacyjno-komunikacyjnymi oraz metodami ma-

tematycznymi charakterystycznymi dla dziatalno$ci inzynierskie;.

K1_U03

wykorzystuje poznane metody i modele matematyczne, statystyczne, a takze symula-
cje komputerowe 1 metody eksperymentalne do formutowania, rozwigzywania oraz

oceny probleméw matematycznych, inzynierskich i programistycznych

K1_U04

wykorzystuje oprogramowanie uzytkowe i specjalistyczne, w tym srodowiska obli-
czeniowe przy rozwigzywaniu problemow matematycznych, inzynierskich i progra-

mistycznych

K1_U05

wykorzystuje poznane metody reprezentacji danych w ich przetwarzaniu

K1_U06

identyfikuje i analizuje typowy problem z dziedziny informatyki oraz modeluje jego

rozwigzanie stosujac standardowe metody




K1 U07

formutuje specyfikacje problemow z zakresu programowania komputeréw i innych
urzadzen programowalnych, a takze zadan inzynierskich o charakterze praktycznym,

charakterystycznych dla kierunku Informatyka.

K1_U08

planuje i realizuje informatyczne przedsiewziecia projektowe, zgodnie z opracowa-
nym harmonogramem i specyfikacja wymagan, wykorzystujac poznane zasady orga-
nizacji pracy i zarzadzania czasem, petnigc w zespole rézne role, komunikujac si¢ z
innymi cztonkami zespotu oraz uzywajgc notacji zrozumiatej dla wszystkich partycy-

pujacych w przedsiewzigciu, takze dla osob spoza branzy IT

K1_U09

dostrzega przy formutowaniu i rozwigzywaniu zadan, obejmujacych projektowanie
systemow informatycznych ich aspekty pozatechniczne, w tym srodowiskowe, eko-

nomiczne i systemowe

K1 U10

potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej podejmowanych dziatan zwigzanych

z projektem informatycznym, realizacja i administracjg systemem komputerowym

K1_U11

modeluje proste uktady cyfrowe

K1 _U12

instaluje i konfiguruje wybrany system operacyjny i nim administrowac¢, a takze in-
staluje kazde oprogramowanie narzgdziowe i uzytkowe bedace w powszechnym uzy-

ciu

K1 _U13

stosuje sprzet audio-wizualny, a takze narzedzia programowe do tworzenia, obrobki i
montazu projektow graficznych oraz multimedialnych, osiaggajac zamierzony efekt

wizualny 1 dZzwigkowy

K1 Ul14

dokonuje krytycznej analizy sposobu funkcjonowania oprogramowania (w tym skta-

dajacego si¢ z wielu komponentow 1 procesow, roéwniez rozproszonych)

K1_U15

projektuje i konfiguruje prostg sie¢ oraz nig administruje, a takze zabezpiecza i udo-

stepnia podstawowe ustugi sieciowe

K1_U16

posiada umiejetno$¢ wykrywania, diagnostyki oraz rozwigzywania problemow poja-

wiajacych sie¢ w systemach komputerowych oraz sieciach komputerowych

K1 U17

stosuje zasady 1 procedury bezpieczenstwa informacji, w tym bezpieczenstwa syste-
mow informatycznych , takze sieciowych , w szczegolnosci dobiera odpowiednie
metody pod katem zapewnienia okreslonego, wymaganego poziomu bezpieczenstwa

oraz wydajnos$ci systemow

K1 _U18

stosuje zasady ergonomii, bezpieczenstwa i higieny zwigzane z praca w branzy IT

K1 U19

ma umieje¢tnos¢ korzystania z norm i standardéw stosowanych w informatyce




postuguje si¢ jezykiem obcym w stopniu wystarczajacym do porozumiewania si¢ na

poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, w tym czytania

K1_U20 ze zrozumieniem dokumentacji technicznej i projektowej, not aplikacyjnych, instruk-
cji obstugi urzadzen komputerowych i systeméw informatycznych oraz podobnych
dokumentow

K1 U21 przygotowuje i przedstawia w jezyku polskim i obcym prezentacje ustng, dotyczaca
szczegdlowych zagadnien z zakresu informatyki

KOMPETENCJE SPOLECZNE
rozumie potrzebe statego Kksztalcenia wynikajgcg z rozwoju metod, narzedzi i obsza-
row zastosowan informatyki, w szczeg6lnosci samodzielnie uczy si¢ nowych narzedzi

Ki_KoL programowych i sprzgtowych, nowych idei, metod, sposobow wprowadzanych w
branzy

K1 K02 potrafi mysle¢ 1 dziata¢ w sposob kreatywny oraz przedsigbiorczy

K1 KO3 identyfikuje i rozstrzyga dylematy wyniklte z wykonywania zawodu informatycznego
potrafi pracowaé zespolowo, w szczegdlnosci rozumie koniecznos$¢ systematycznej

Ki_Ko4 pracy nad wszelkimi projektami, ktore majg dtugofalowy charakter
dostrzega pozatechniczne aspekty i skutki dziatalno$ci inzyniera- informatyka, w tym

K1 KO05 jej wptyw na $rodowisko 1 jej skutki prawne, ekonomiczne, spoteczne oraz zwigzang
z tym odpowiedzialno$¢ za podejmowane decyzje

K1 KOG przestrzega zasad etyki zawodowej, w szczegdlnosci uczciwosci, poszanowania praw

autorskich, norm i standardéw oraz poszanowania réznorodno$ci pogladow

WYKAZ SPECJALNOSCIOWYCH EFEKTOW KSZTALCENIA

Symbol dodat-
kowego efektu

ksztatcenia

Wykaz efektow ksztatcenia dla programu ksztatcenia dla specjalnosci Programowanie

WIEDZA
K1 W16 ma szczegotowa wiedze¢ na temat teorii baz danych, jak rowniez ich funkcjonowania i
B administracji nimi, szczeg6lnie relacyjnymi bazami danych.
K1 Wi zna podstawy technik obliczeniowych oraz metody eksploracji i przetwarzania da-

nych niezbedne w pracy inzyniera i programisty, w szczegolnosci postuguje si¢ opro-




gramowaniem uzytkowym oraz specjalistycznymi §rodowiskami i narzgdziami do

statystycznego przetwarzania danych

ma szczegdtowa wiedze dotyczacg algorytmow, ich poprawnosci i ztozono$ci obli-

K1 W18 ]
czeniowej
zna podstawy teorii jezykdéw i1 paradygmaty stosowane we wspotczesnym progra-
KWL mowaniu
posiada szczegotowa wiedz¢ na temat metod i jezykoéw programowania oraz srodo-
wisk programowania wykorzystywanych przy rozwigzywaniu zadan inzynierskich ,
K1 W20 zadan zwigzanych z réznorodnymi zastosowaniami technicznymi oraz przy realizacji
projektow programistycznych
zna proste, ztozone i abstrakcyjne struktury danych oraz konstrukcje programistyczne
Ki_Wwel stosowane w programowaniu
zna narzedzia i techniki wspomagajace programowanie, w szczegolnosci zwigzane z
Kl Wez projektowaniem interfejséw graficznych i z ewolucja oprogramowania
posiada szczegbélowg wiedze na temat technologii internetowych oraz programowania
KI_W23 aplikacji internetowych i mobilnych
posiada szczegdtowa wiedze z zakresu inzynierii oprogramowania, w szczegdlnosci
K1 W24 charakteryzuje etapy i metodyki tworzenia oprogramowania, metody zarzadzania
projektami informatycznymi oraz opisuje cykl zycia oprogramowania
charakteryzuje mozliwosci wspomagania zarzadzania poszczeg6lnymi sferami dzia-
KI_W25 talnosci przedsigbiorstwa z wykorzystaniem informatycznych systemow zarzadzania
UMIEJETNOSCI
K1 U22 projektuje oraz analizuje algorytmy pod katem ich poprawnosci oraz ztozonosci obli-
czeniowej
K1 U23 programuje algorytmy wykorzystujac podstawowe techniki algorytmiczne, konstruk-
cje programistyczne i struktury danych
K1 U24 dobiera poznane struktury danych i metody programowania, a takze gotowe rozwia-
zania adekwatnie do stopnia ztozonosci rozwigzywanych problemow
K1 _U25 objasnia na przyktadzie stosowang gramatyke jezyka programowania
K1 U%6 wykorzystuje w programowaniu znajomos¢ paradygmatow programowania, w tym
programowanie obiektowe
K1 U27 uruchamia ( w tym konsolidujac r6zne moduty i biblioteki), sledzi oraz testuje pro-
gramy
K1 U28 dobiera adekwatng technologie oraz konfiguruje srodowisko docelowe dla rozwiazy-




wanych problemow oraz implementuje rozwigzanie w przygotowanym srodowisku

K1 U29

biegle postuguje si¢ zréoznicowanymi srodowiskami (konsolowymi, graficznymi) $ro-
dowiskami i jezykami programowania do realizacji projektow programistycznych i
konstrukcji kompletnych aplikacji uzytkowych, takze z wykorzystaniem gotowych

komponentow i szablonow programowych zgodnie ze wzorcem architektonicznym

K1_U30

konstruuje specyfikacje wymagan dla projektowanych, prostych systemow informa-

tycznych

K1_U31

projektuje proste systemy informatyczne z wykorzystaniem poznanych metod projek-
towania i modelowania systemow informatycznych oraz narzgdzi i wzorcOw wspo-

magajacych to projektowanie

K1 U32

wykorzystuje w programowaniu narzedzia i techniki zwigzane z projektowaniem in-

terfejsu uzytkownika oraz rozbudowa i ewolucja oprogramowania

K1_U33

programuje w srodowiskach specjalistycznych, w szczegolnosci w zwigzku z eksplo-
racja i statystycznym przetwarzaniem danych, a takze przetwarzaniem i rozpoznawa-

niem obrazow

K1 U34

wykorzystuje podstawy programowania niskopoziomowego

K1_U35

konstruuje aplikacje internetowe i mobilne uwzglgdniajac najnowsze technologie,

takze multimedialne oraz programowanie po stronie serwera

K1_U36

realizuje zespolowe projekty programistyczne, wypetniajac w zespole projektowym

rozne role

K1_U37

projektuje i implementuje szczegolnie relacyjne bazy danych oraz zarzadza dostepem
oraz manipuluje danymi i ich strukturami za pomocg j¢zyka zapytan w trybie interak-

cyjnym, a takze poprzez zroéznicowane systemy zarzadzania bazami danych

K1_U38

postuguje si¢ systemami informatycznymi zarzadzania przy rozwigzywaniu proble-

mow ze sfery zarzadzania r6znymi obszarami dziatalnosci organizacji

K1_U39

opracowuje dokumentacj¢ techniczng projektu systemu informatycznego lub innego
zadania programistycznego lub inzynierskiego, w tym przygotowac tekst zawierajacy

omoOwienie wynikow realizacji tego zadania, takze w jezyku angielskim

K1_U40

ma doswiadczenie zwigzane z rozwigzywaniem praktycznych zadan inzynierskich i
programistycznych , zdobyte podczas praktyk i stazy w srodowisku zajmujacym si¢

zawodowo dziatalno$cig w branzy IT

KOMPETENCJE SPOLECZNE

K1 K07

wykazuje zaangazowanie przy realizacji zespotowych projektow programistycznych,

w szczegdlnosci rozumie 1 szanuje poglady innych cztonkéw zespotu, wspiera swoja




aktywna postawa efektywna i dobrze zorganizowana prace, jest odpowiedzialny za
wynik pracy oraz ma na uwadze wspolna korzy$¢ zespotu i odbiorcy projektowanego

rozwigzania

K1 KO8

potrafi komunikowac¢ si¢ w skuteczny sposob z przedstawicielami réznych §rodo-
wisk, pozyskujac od nich wiedz¢ tworzaca warto$¢ dodang realizowanych projektow

informatycznych




